ProgeTiigri animatsioonikonkursi “Minu lemmik eesti raamat” tingimused:
1. Uldsatted

1.1. Haridus- ja Noorteameti ProgeTiigri programm (edaspidi korraldaja) korraldab
ajavahemikul 19.02.2025 kuni 27.04.2025 (edaspidi konkursi periood) animatsioonikonkursi
»Minu lemmik eesti raamat” (edaspidi konkurss), mille peamine eesmark on labi animatsiooni
loomise anda noortele vBimalus esitleda oma lemmikraamatuid tdiesti uues ja loovas vormis,
arendades samal ajal nii oma digioskusi kui ka lugude jutustamisoskust.

1.2. Konkursi teema on ,Minu lemmik eesti raamat”. 2025. aasta on eriline — Ule Eesti
tahistatakse 500 aasta moéodumist esimese eestikeelse raamatu ilmumisest. Selle tdhtsa
sindmuse puhul kutsume noori looma animatsioone, et dratada ellu oma lemmik eesti
raamat. Olgu selleks klassikaline kirjandusteos vdi kaasaegne lemmik, igaiiks saab otsustada,
millist lugu ja tegelasi ta oma animatsioonis soovib esile tdsta.

1.3. Konkurss viiakse labi Euroopa Liidu Euroopa Sotsiaalfondi programmi ,,IT Akadeemia ja
inseneriakadeemia arendamine kutse-, Uld- ja huvihariduses” (2021-2027.4.04.24-0004)
raames. Tegevusi kaasrahastab Euroopa Liit.

1.4. Parast konkursi perioodi 16ppu toimub hindamisetapp, mille jarel (hiljemalt 19.05.2025)
kuulutatakse ProgeTiigri kogumikus vélja konkursi véitjad.

1.5. Konkursi voitjate toid esitletakse virtuaalsel naitusel (ProgeTiigri kogumikus).

2. Konkursil osalemise tingimused

2.1. Konkursil saavad osaleda koik Eesti ildhariduskooli 1.-12. klassis ja kutsekeskhariduse
Oppekavadel Gppivad noored, individuaalselt voi kuni 3-liikkmeliste gruppidena (iga osaleja voi
grupp voib esitada Ghe t60).

2.2. Alla 18-aastaste osalejate konkursil osalemise eelduseks on nende lapsevanemate voi
eestkostjate (edaspidi esindaja) ndusolek konkursil osalemisega.

2.3. Konkursil osalemiseks tuleb esitada t66 hiljemalt 27. aprilliks 2025 (k.a) selleks
ettendahtud veebivormi kaudu. Alla 18-aastase osaleja t66 peab esitama osaleja esindaja.
Nimetatud veebivormil tuleb lisaks esitada esitaja ees- ja perekonnanimi, e-posti aadress, t66
autori(te) ees- ja perekonnanimi, haridusasutus, klass, t66 pealkiri, raamatu pealkiri ja autor,
millele loodud animatsioon tugineb, kasutatud programmide (sh tdiendavate tehnoloogiate)
kasutuse lihikirjeldus ja vajadusel viited kasutatud materjalidele.

2.4. T6O autoridigused jaavad too tegijale (autorile). To6 konkursile esitamisega annab autor
korraldajale piiramatu ja kdigi varaliste autoridiguste maksimaalses ulatuses diguse kasutada,
reprodutseerida ja avalikustada osaleja t66d (tuues valja ka autori nime), ilma t66 autorile
selle eest tdiendavat tasu maksmata ning vastavat kokkulepet tdiendavalt sGlmimata.


https://progetiiger.ee/tool/111/digikunsti-konkurss
https://progetiiger.ee/tool/111/digikunsti-konkurss
https://forms.office.com/e/0ptTM37LBM

2.5. Korraldaja likkab osaleja t66 tagasi ja kustutab selle oma siisteemidest, kui see ei vasta
konkursi tingimustele.

2.6.TOO tegijal on igal ajal igus oma t66 konkursilt tagasi votta enne selle avaldamist esitades
sellekohase avalduse e-maili teel aadressile progetiiger@harno.ee.

3. Konkursit66 tingimused

3.1. Konkursile esitatud animatsioon peab olema loodud, kas programmeerimise tulemusel
vOi staatiliste piltide jarjest esitamisel. Animatsiooni loomiseks v8ib kasutada vabalt valitud
tarkvara (nt Scratch, Stop Motion Studio, Blender, Canva jm) vdi teisi animatsiooni vétteid (nt
piksilatsioon, joonisfilm jmt).

3.2 Animatsioon esitatakse failiformaadis (MP4, MOV, Scratchi projekt .sb3 fail voi muu
failiformaat), mis peab avanema laialt levinud programmidega.

3.3. Animatsiooni pikkus on kuni 1 minut.

3.4. Konkursitéos vOib kasutada erinevaid tehnoloogiaid (sh fotod, graafika, valmis
elemendid, tehisaru poolt loodud taustamuusika jmt). T66 Uleslaadimise veebivormis peab
osaleja kirjeldama lihidalt animatsiooni loomise protsessi (sh programmide kasutamist).

3.5. Tegu peab olema autori enda t60ga ja to0 ei tohi rikkuda autoridiguse seadust (st t60s ei
tohi kasutada teiste autorite autoridigusega kaitstud elemente, fragmente v6i muud sarnast).

3.6. Animatsiooni loomiseks ei tohi kasutada tdies mahus tehisaru ja
sotsiaalmeediaplatvormide poolt pakutavaid videotdotlemise vdimalusi. Taoliselt loodud
animatsioonid hindamisele ei kuulu.

3.7. T60 ei tohi ohustada ega rikkuda kolmandate isikute intellektuaalomandit.
3.8. Too ei tohi sisaldada marke vagivallast loomade ega inimeste vastu.
3.9. Too ei tohi laimata ega rikkuda tihegi isiku digusi.

3.10. Too ei tohi sisaldada solvavat, seksuaalset, ebasiindsat, halvustavat voi muul viisil
sobimatut sisu.

4. Konkursit6ode hindamine ja auhinnad

4.1. Konkursitingimustele vastavaid ja nduetekohaselt esitatud toid hindab Zirii, kuhu
kuuluvad Haridus- ja Noorteameti esindajad ning konkursi teemale vastavad Opetajad ja
eksperdid (edaspidi zirii).

4.2. Zurii hindab: teema kasitlust, loovust ja originaalsust, valitud tehnikat ja teostust,
visuaalset ja emotsionaalset moju.

4.3. Konkursile esitatud toid hinnatakse neljas vanuseastmes: | kooliaste (1-3. klass), Il
kooliaste (4-6. klass), 11l kooliaste (7-9. klass) ja IV kooliaste (10-12. klass/kutsekeskhariduses



Oppivad Gpilased). Nii individuaalseid kui ka grupitdid hinnatakse kdikides vanuseastmetes
Uhiselt.

4.4. Konkursi peaauhinnaks on raamatupoe kinkekaart (vdaartusega 150€), mis antakse vilja
neljas vanuseastmes (vt punkt 4.3.). Kui peaauhinna saajaks osutub grupit6o, siis jaguneb
kinkekaardi vaartus koigi liikkmete vahel vordselt.

4.5. Lisaks peaauhindadele valitakse Zirii poolt valja igas vanusastmes veel kaks auhinnalist
tood.

4.6. Konkursi voitjad kuulutatakse vélja hiljemalt 19.05.2025 ProgeTiigri kogumikus.

4.7. Kui auhinna vditjatega ei ole korraldajast mitteolenevatel pdhjustel véimalik Ghendust
saada hiljemalt 30.06.2025, on korraldajal digus jatta auhinnad valja andmata.


https://progetiiger.ee/tool/112/animatsiooni-konkurss-2025

